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Kommentar zur Studie: Designwirtschaft Baden-Wiirttemberg 2018
- Direkte und indirekte Effekte der Designwirtschaft fiir die Gesamtwirtschaft

In Kooperation mit Michael Sondermann (Biiro fiir
Kulturwirtschaftsforschung, Kéln) habe ich 2018 unter meiner Marke
DesignersBusiness® eine Studie iiber »Direkte und indirekte Effekte
der Designwirtschaft fiir die Gesamtwirtschaft« — im Auftrag des
Ministerium fiir Wirtschaft, Arbeit und Wohnungsbau Baden-
Wiirttemberg - erstellt. Dieser Kommentar fasst die wesentlichen

Erkenntnisse aus dieser Studie zusammen.

Methodische Grundlagen

Ausgangspunkt unserer Untersuchung waren einige
Forschungsfragen, die sich unter anderem mit der umfassenderen
Darstellung des wirtschaftlichen und beschiftigungsbezogenen
Potenzials des Designs, den direkten und indirekten Beitrigen zur
Gesamtwirtschaft, den Zahlen der iiber alle Branchen hinweg
arbeitenden Designern, und deren abhéngige, selbststindige und

unternehmerischen Tétigkeiten befassten.

Methodisch haben wir zwischen der, auf dem bereits vorliegenden
Methodikkonzept der Teilmarktanalyse (wie sie in allen Kultur- und
Kreativwirtschafts-Berichten angewandt wird) und der erweiterten
Berufsanalyse unterschieden. Letztere ist dazu geeignet, alle
designerischen Aktivititen und Leistungen, die indirekt in vielen

Branchen erbracht werden, zu erfassen.
Die Berufsanalyse ist in der von uns entwickelten Form, als

experimenteller Versuch zu werten, der durch weitere methodische

Arbeiten fortgesetzt werden soll.
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Designberufe und Domains

Aus Datenbanken, Klassifikationen und der Literatur haben wir
zunéchst eine Liste von iiber 300 Designberufen erstellt, diese dann
systematisch auf circa 90 designrelevante Berufshezeichnungen
verdichtet, nach zentralen Feldern des Designs zusammengefasst und
insgesamt acht Designberufedomains definiert. Die Domains
beinhalten im engeren Sinne: Designberufe der Bereiche Industrie /
Produkt (Investitions-, Konsumgiiter), Kommunikation (analoge,
digitale Medien), Architektur (Hochbau, Innen , Landschaft, Stadt),
Service (Dienstleistungen) und Sozio (Beratung, Planung); und im
weiteren Sinne: Kunsthandwerk (Materialgestaltung), Digital
(Datenbanken, Software) und Werbung (Mediengestaltung). Die
Domains Service und Sozio sind im Rahmen einer Branchen- und
Berufeanalyse vollig neu und beriicksichtigen die sich in den letzten
beiden Dekaden entwickelten neuen Berufe, in Folge von
technologischer und auch methodischer Entwicklung und Relevanz fiir

die Wertschopfung.

Perspektiven der Teilmarkte und Berufe

Wir haben zunichst die direkten wirtschaftlichen Effekte der
Designwirtschaft in Baden-Wiirttemberg (und ausgewéhlten
Teilregionen) — im Vergleich mit dem Bundesgebiet — untersucht und
die Entwicklungen der Unternehmen, Umsétze und Beschiftigten im
Zeitraum zwischen 2009 und 2016 empirisch dargestellt. Als nédchstes
sind wir dann auf die indirekten wirtschaftlichen Effekte der
Designberufe in Baden-Wiirttemberg eingegangen. Hier haben wir das
Erwerbspotenzial der Selbststindigen und abhéngig Beschiftigten
vorgestellt, ergdnzt um: Globaldaten zu den beschéftigungsbezogenen
Effekten; den Topbranchen mit den gré3ten Potenzialen an Designern,
den groBten Bruttowertschopfungsbeitrdagen, der grofSten

Produktivitit und den groBten Umsétzen durch Designer.
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Schlussfolgerungen zu den direkten wirtschaftlichen Effekten
der Designwirtschaft

Die gesamtwirtschaftlichen Umsétze in Baden-Wiirttemberg zeigen in
dem Untersuchungszeitraum (2009 bis 2016) eine
tiberdurchschnittliche Wachstumsdynamik, mit der der
Architekturmarkt mithalten konnte. Die Teilmérkte Design, Werbung
und Kunsthandwerk blieben weit dahinter (bedingt durch die
schwierige Situation in der Schmuckproduktion und Werbegestaltung
— ohne diese wire das Umsatzplus im Design deutlich besser als in der

Gesamtwirtschaft).

Schlussfolgerungen zu den indirekten wirtschaftlichen Effekten
durch Designberufe

Die indirekten Effekte der Designberufe fiir die Gesamtwirtschaft
scheinen atemberaubend zu sein und wurden mit unserer

Berechnungsmethode erstmals umfassend untersucht.

Demnach ist die Zahl der Erwerbstétigen in Designberufen um das
nahezu Fiinffache hoher, im Vergleich zur bisherigen
Berechnungsmethode. Diese erwirtschaften das Achtfache dessen, was
die Designwirtschaft im engeren Sinne erzielte und zeigen, dass die

Bedeutung des Designs erheblich groBer ist, als bisher angenommen.

Das Erwerbspotenzial des Designs zeigt sich anhand des Anteils der
Selbststdndigen, in Hohe von 22 Prozent der Designberufe, der doppelt
so hoch liegt wie in der Gesamtwirtsschaft (mit rund 10 bis 11
Prozent). Bei den abhédngig Beschiftigten ist der Anteil der
Vollzeitbeschiéftigten mit fast 80 Prozent iiberraschend hoch, im

Vergleich zur Gesamtwirtschaft mit lediglich 64 Prozent.
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Das Gesamtgewicht des Designs in Baden-Wiirttemberg wird an einer
Kennzahl deutlich — die Erwerbstétigen des Designs erreichen einen
beachtlichen Anteil von 2,8 Prozent an allen Erwerbstétigen in Baden-

Wiirttemberg.

Die wirtschaftlichen Effekte des Designs lassen sich an der
Wertschopfungsleistung des Designs erkennen. Nach unserer
Berechnung liegt der Anteil der designrelevanten Wertschépfung, iiber
alles Branchen hinweg, bei 1,7 Prozent der Bruttowertschopfung der

Gesamtwirtschaft in Baden-Wiirttemberg, fiir das Jahr 2016.

Alle diese Vergleiche zeigen, dass die Erweiterung des Konzepts der
Kultur- und Kreativwirtschaft durch die Einbeziehung der indirekten
wirtschaftlichen Effekte — wie in unserem Modell dargestellt —, die
reale Bedeutung der Kultur- und Kreativwirtschaft enorm erweitern

kann.

Handlungsempfehlungen

Aus unserer Analyse der Designwirtschaft und Designberufe haben
wir vier Schwerpunkte fiir mégliche Handlungsfelder abgleitet und
niher erldutert:

1. Stirkung der Wettbewerbsfiahigkeit der Designwirtschaft
2.Verzahnung der Designwirtschaft mit Wirtschaft und Gesellschaft
3. Ergdnzung der technischen Innovationen durch designbasierte

Innovationen

4. Weiterfihrung und Vermittlung der Methodik

Veroffentlichung des Landtags von Baden-Wiirttemberg

Die Studie ist Teil der Drucksache 16/5402 vom 13.12.2018.
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